5. Kapitel — Programmierung des Musikautomaten

Hauptmenil

Zur umfangreichen und trotzdem einfachen Programmierung der NSM—Musikautomaten ist ein
Serviceprogramm installiert, mit dem, durch Bedienung mit der Tastatur des Musikautomaten, die ver-
schiedenen Einstellungen bearbsitet werden kénnen.

Um in die Betrisbsart "Programmierung” zu gelangen sind folgende Arbeitsschritte durchzufiihren:

bffnen Sie die Tir des Musikautomaten
ziehen Sie den Serviceschalier (Gehduseschaiter) heraus

Der Musikautomat befindet sich danach in der Betriebsart "Programmierung”. Auf der Anzeige er-
scheint foigende Meldung:

[SIE HOREN | 10 TOP HITS |
REIHEN-| [NR.DES MUSIK- TOP TEN
FOLGE | ISTUCKES HITS
P o/1]0] |1]x|x|x|x

[[BACKGROUND |[[KREDITE] [HRE WARL | l ERROR

dricken C

|Anzeige 1] fAnzeige 2]  |Anzeige 3]

Abbildung 29: "Anzeige nach Aufruf des Befehlsmodus”

Die Anzeige zeigt den Befehl PG10:"Popularitit” mit

dem Eintrag fiir die schlechteste CD an.
Zum Beispiel:

Durch Driicken der Taste "C" wird die Anzeige gelbscht.

Auf Anzeige 1 erscheint ganz links der Buchstabse "P".

Danach geben Sie die gewlnschte Befehisnummer ein. Filhrende Nullen werden nicht beriicksichtigt,
kédnnen aiso weggelassen werden. Faische Eingaben kénnen nach Driicken der Taste "C” korrigiert
werden, Die Eingabe wird durch Driicken der Taste "H" bestétigt.

" Beispiel:

Eingabe: P40H T H

zum Programmieren
aller definierten Standardwerte.

Zum leichteren Auffinden von einzeinen Befehlen sind alie méglichen Betehle in Grippen zusammen-
gefalt.
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P0O01 |Autorisieren: P040" |Geritespezifische Einstellungen:
Code eingeben: "PPPP- O+H tandardwerte fir 41 b?s 54&94
POQ2* {Autorisierungscodes dindem 1+H  Standardwerte fiir 41 bis 54 & 94 &
"PPPP* 114, 117
] P041* |Geritekennzahi definieren
Statistiken: max. 4 steflig o
PO10 {0: Nr derschiechtestan CD P04 Auswahigrenze fir CD/Titel
1: Nr. der nichsthesseren GD 042 max. 1009 CDrs, 99 Tital "0024"
2: Anzahl der Abspielungen Lichtspial im Standby, wenn singsbaut
3. Infozu baliebiggr GDg P043 P Y g "1105"
PO11 0: Nr. derbesten CD PO Lichtspiel im Betrieb, wenn eingebaut
01 1:  Nr. der nichstschlechteren CD 44 P e "1000"
2: Anzahl der Abspislungen P045* |Begrenzung dor Spielzeit eines Titels in Minuten
3. Info 2u beliebiger CDQ (Oej(omplatst; spieIeE) "o
P012 10: Top-—Titsl, Hit Nr.1 P046 |{Reihenfolge der Abspislung bei Normalwahl {01/2)
1. néchstbaster Tital K
PG13* 10: Kassenstand seitietzter Auswertung PQ47  [max. Anzahl Titel von aeiner CD hintereinander (0=
1. kumulierter Kassenstand keine Beschrénkung) "g"”
P014* |0 Anzahl Manzen durch Kanal 1 (K1 'P048_ | automatisches Weiterschalten der Titelanzeige in " -
1: Anzahl MOnzen durch Kanal 2 K2§ /4{ Minuten (O=nein)) ngr | ENTEE QT
2. Anzaht Minzen durch Kanal 3 ﬂ(S) P049* ~| Kredit I5schen nach Netzaus/Stand—by
3: Anzahl Minzen K4 o. Scheine NP1 (x=0-nein, 1bis 240-4a} x105td, 2"
4. Anzahl Scheine durch Nelenprifer NP2 PQ50* | Wahlspeicher I8schen nach Netzaus
6. kurnulierter Z3hler for Kanal 1 {nein: x=0, 1bis 240 =ja} x/10 Std. "
6. kumulisrter Z&hler fir Kanal 2 P051* |Lautstirkemaximum im Spielbetrieb
7. kumulierter Zahler fir Kanal 3 {max. 31} "3
8. kumulierter Z&hler fir Kanal 4 P0O52* |Lautstiirkemaximum bei Backgroundmusik
9. kumulierter Z&hler fir Kanal § {max. 31) 16"
PO15*1) |0: Kassenstand bei Fernwahlboxbetrigh P53 Einstellen Lautstéirke "0505”
1. kumulierter Kassenstand
P0O16* |0: Zihler gespisite Tital P054 Einstellen Klangfarbe "0808"
1. kumulierter Z4hler .
PQ17* |0 Z&hier gewihits Titel POSS | LAWTT Ful HiaeoFon E
1:  kumuiierter Zéhier POSE v pars e
P0O18* |0: Zihler Albumwahlen Preiseinstellung: Vergleichen Sie hierzu die Anga-
1. kumulierter Zshler ben zu Tabelle “Preiseinstellung”

* {0: Z&hier Mehrachwahlen P060* |0+H  l&schen alte Preiseinsialiung ATy
Po19 1! kumulierter Zéhter n+H  Auswahl "n”aus 0.g.Tabelle @&qL{L% ,—\ Al
PO20* |0: Zihler bezahlte Kredite F061* |belisbige Preiseinsteliung fitr Kanat 1 1000000

1: kumulierter Zahler xx=Anzahl, yyyy=Preis XX Yyyy" 5020100
PQ21* |0 Zahler Freikredite 1: kumulierter Zahler | PO62* | dito fur Kanal 2 050700
P022* |0: Zahier Backgroundtitel 1:  kumulierter Zahier { POS3* | dito fir Kanal 2
P023* [0: Zahler Anreiztitel / Autoplaytitel PO64* |dito Fir Kanat 4

1. kumulierter Zahler
PO24* |0 Zahler Werbatite! 1: kumulierter Zihler | POE5* | dito fir Kanal §

* |0: Zahler Happy-Hour-Kredite PO66* |Bonusstaffelung bei Albumwah! "
Po25 1: kumulieﬂeﬁ?&hler 6 0: keine Albumauswah! méglich
PO26 Reserve 1: kein Rabatt
Po27 Reservs 2: 1 Rabatt fir 5Tite!

P028 | Anzahl unbenutze Kredite 3. 1 Rabatt fiir 4 Titel

P029 |Anzahl nach nicht gespislter Wahlen 4: 1 Rabatt fiir 3 Titel

P30 |Dataan DATA FRINT im Textmode ' ;
0: Kasse*Zahier, Poputaritat, Fehler,,... AUiomatliscus ¢ 1oamen

P031* |Daten an DATA PRINT im Grafikmode Geldwerteinstellung; .
0: alle verfilgbaren Daten vargleiche Tabelle "Geldwerteinstellung™
{: Kasse PO70" |0+H  lbschen alte Geldwenrtsinsteliung
2: Z&hler mit Kasse n+H  Auswahl "n" aus der Tabelle
3 gerﬁtespeziﬁsche Einstellungen PQ71* |belisbige Geldwsrteinstsllung f. Kanal 1
4. Popularitst iiber alle CD's zzzz=Minzwert (0500=DM 5,-) "zzz"
6. Hitparade mit 30 Titeln PQO72* |dito fir Kanal2
§: letzte 20 Fehlarmeldungen

P32 |{Option PG73* | dito fir Kanal 3

PQ33* |Léschroutinen! 0+H alla Speicher léschen! | PG74* |dito fir Kanal 4
1+H  Hitparade ischen| 2+HPapularitatéscheni PO75* 1dito fiir Kanal 5
3+H  Zdhler und Kasse léschen! PO76* |Benuskredite bei-Geldscheineingabs "o
4+H  Kredite Ibschen!
5+H  Wabhlspeicher I6schenl PO77* |0: indirekte Geldumwertung
6+H  Febhlerspeicher iGschent 1: dirakte Geldumwertung "o

PO PRGGQ. i, dAfie o ;.:.g.sfu 1
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(0=FIFO, 1=RANDOM] "0"

PQO80* |Echtuhrzeit programmieren: * | Sperren bestimmter Titel: (lock—out
Zeit einstellen "hhmm"” P130 Ofﬁ Standard: kein Icck—(out )
P081* |Datum einstellen "ddmmyy” | P131* | Startzeit fir Zeitfenster “fraio Titalwah!”
PO82* | Wochentag einstelien (T=1to 7} "d" | P132* |Stopzeit fiir Zeitfenster freie Titelwah!®
* | Freikredite programmieren: * | aktsll an Tagen "x" der Woche
P090 0+H  Standard: keine Kredilgabe P133 {O=nain, 1=ja) +H
POO1™ | Startzeit fiir Zeitenster “Freikredit” * | Sperme aktivieren: 1: Titel gespent
P134 O:pe Titel im Zeittenster irelgwé?\eibar
PQ92* |Stopzeit fir Zeitfenster "Freikredit® P135* |Eingabe von 20 Titeln oder Alben Eingabennnn+H
P * {aktuell an Tagen "X" der Woche * |Ha out-Kredite geben:
093 (0=nein}, 1=ja}+H P140 0+15py—gtandard; I-aairaeg Happy-Hour
P0Q4* {Anzahider Freikredite: 0: kelne Freikredite 0" | P{41* | Startzeit fir Zeitfenster “Happy-Hour-
<200: Anzahl einzeln abrufbar P142* | Stopzeit fir Zeitfenster
=200: unbegrenzt abrufan im Zeltfenster *Happy-Hour™
=201: umschalten kein / Dauerfreikredit P143* |aktuell an Tagan "x" der Woche
=202: automatisch Daverfreikradit {O=nsin, 1=jag +H
* | Backgroundmusik progremmieren: * | Barschnungszahl (n=1bis5
P100 0+H  keine Backgroundmusik spielen P144 Eingabg: n+H((0= keing Happy-Hour} "g”
P101* | Startzeit fir Zeitfenster. "Backgroundmusik”
* | Stopzeit fiir Zeitfenst
P102 -ngkg:-our:d;'u;}rz-s or Testprogramme aufrufen:
* takwell an Tagen "X" der Woche} Fehlerspeicher auslasen:
P103 {O=nwein, 1=ja} + H P150 0; zulepnart aufgetretener Fehter
P104* |Sperre fir Backgroundmusik (BGM): (*h 1. néchster Fehler vorher
0. keine BGM ~ 2. CD-Nr. bei der Fehler aufgetreten ist
1. BGM im Zeitfenster zul4ssig 3: Zeitpunkt des Auftratens
2: BGM automatisch im Zsitfenster 4: Datum des Auftretens
P105* |Eingabe von 20 Titeln cder Alben Eingabennnn+H { P151 — P159 sind dem Servicetachniker vorbehalten
P106* |Eingeschrankte Titelwah!
(O=frei, 1=gespert fir Gaste) Titelspeicher:
* | Reihenfolge der Abspielung . 0: Einlesen aller GD-Titel
p107 (°=F|E0. 1=RANDOM B ( winpoy - g1/ 07 P160 2.B. bei Erstbestickung
* | kreditpfiichtige BGM > Einlesen der Titel einer CD bei Neubestiickung.
P108 Et%gabeg nn+H (0= kein Kredit) "g" P161 Eingabs CD-Nr. "nn"+H ¢
* | Anreiztite] programmieren: Lesen Titelspeicher:
P110 0+H  keine Anreiztitel spisten P162 0; Anzahl Titel von CD Nr.0t
P111* |{Startzeit fir Zeittenster “Anreiztitel spielen” 1: Anzahl Titel nichste CD
2: Anzahl Titel letzte CD
P112* |Stopzeit fir Zeitfenster "Anreiztitel spislen” 3: Anzahl Titel einer beliebigan CD
Eingabe CB-Nr. 'nn” +H
* | aktuell an Tagen "x" der Woche { 6schen Titelspeicher aller CD
P113 (O=nwin, 1=ja P163 O+H alle Eintrage =1
* | Zeit zwischen 2 Titeln in Minuten Signaiquellen umschalten;
P114 Eingabe: nn+H (0=kein Autoplay)} 16" P84 {nur bei Service erforderlich}
P115* |Eingabe von 20 Titeln ader AlbenEingabe:annn+H 0+H  Mute {keine Signalquells)
1+H  CD-Spieler
P116* |Eingeschréinkte Titelwahl 2+H  Tonbandgerét
(O=frei, 1=gespemt fir Gista) 3+H  Mikrofon
* | Reihanfolge der Abspislun
P117 {O=FIFO, 1=RA DC)M)g "
* | Werbung programmieran:
P120 0+H tgndard: keine Werbung
P{21* |Startzeit fir Zeitfenster "Werbung™
P122* |Stopzeit fur Zeitfenster "Warbung®
P123* |aktusll an Tagen "x” der Woche
{O=nein, 1=ja} +H
P124* |Zeit zwischen 2 Titeln in Minuten
Eingabe:nn+H (O=keine Werbung) 0"
P125* |Eingabe von 20 Titeln oder Alben.
Eingaber: nnn+H
* | Eingeschréinkte Titelwahl
P126 (0= frei, 1= gesperrt fir Giste)
P127* |Rsihenfoige der Abspislung

1} Zur Zeit nicht implementen, * = Autorisierung erfordarlich, “Wert™ = Werkseinstellung
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Die Struktur der Serviceprogramm-Schritte
Die einzelnen Befehle des Serviceprogramms sind in verschiedene Befehlsgruppen gegliedert.

Tabelle 6: "Ubersicht Befehle des Serviceprogramms”

Gruppe Name der Befehisgruppe Befehlsnurmern l
1. Autorisieren P0OO1... POO2
2. Statistik F010 ... P029
3. Dateniibertragung/Léschen P030 ... P033
4, Gerdtespezifische Einstellungen P040 ... P054
5. Preiseinstellung P060 ... P066
6. Geldwerteinsteliung P070 ... PO77
7. Echtzeituhr programmieren P080 ... P082
8. Freikredite programmieren P0O90C ... P94
9. Backgroundmusik programmieren P1 00 ... P108
10. Autoplay programmieren P110 .. P117
1. Werbung programmieren P120 .. P127
12. Sperren bestimmter Titel (Lock—out) P130 ... P135
13, Happy Hour Kredite programmieren P140 ... P144
14, Testprogramme P150 ... P157
15. CDs initialisieren P160 ... P184

Das folgende Kapitel beschreibt die Befehle des Service

zelnen.

programms und deren Befehlssyntax im ein-
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1. Autorisieren P001 bis P002

Auf Grund der Vieizahl von wichtigen Daten mit der die Musikautomaten programmiert werden kénnen
und Eintragen in Kassenz&hler und Statistik, ist es nun noch wichtiger als zuvor, daB nur autorisiertes
Personal eine Zugrifisberechtigung haben darf. Aus diesem Grund kann der Zugriff auf wesentliche
Datenbereiche des Musikautomaten, die vertrauliche Daten enthalten,durch einen Autorisierungscode
geschutzt werden. Bei der Auslieferung wird als Autorisierungscode die "0000" programmiert. Der Mu-
sikautomat ist nicht geschitzt und der Betrelber kann bei der Erstinstallation mit dem Befehl PQQ2 ei-
nen Code nach seiner Wahl eingeben.

PO01 — Autorisieren: Um die geschtzten Befehle (diese sind in der Programmiertabelle mit *
gekennzeichnet) aufrufen zu kénnen mufB zu Beginn die Autorisierung mit dem Befehl P001 erfolgen.

Eingabe:P1H PPPPH((oder00iH PPPPH)

Um die Sicherheit zu gew&hren wird die Codezah! nicht angezeigt. Im Display erscheint jede Stelle als
"P”. Wird die Zeichenfolge "PPPP" angezeigt, dann ist die "Geheimzah!” komplett, und nach Bestiti-
gung durch Driicken der Taste "H" sowie Verlassen des Programmiermodus ist das Gerit geschitzt.

P002 —~ Autorisierungscode dndern: im normalen Betrieb ist die Anderung des Autorisie-
nungscode nur nach vorheriger Autorisierung méglich. Damit wird unerlaubtem Mifbrauch vorgebeugt.

Eingabe:P001H PPPPH {zum Autoris‘ieren)

Eingabe: P 002 H ppppH (zur Eingabe des neuen Autorisierungscodes)

Achtung: Wie zuvor beschrieben, wird der Autorisierungscode NIE angezeigt! Deshalb ist es sehr
wichtig, dafB der Code niemals verioren geht, weil sonst keine Mdglichkeit besteht den Musikautoma-

ten umzuprogrammieren.

P0O03 - Versionsnummern anzeigen: Ab Version V.0101 kénnen die Versionsnummern der
gingebauten Komponenten abgerufen werden.

Eingabe: P 003 H 0 zeigt die Versionsnummer
das Musikautomaten:

POO3H 1 zeigt die Versionsnummer
des CD-Wechsilers MBC IHI:

PQO3H2Z Zeigt die Versionsnummer
des CD-Spislers:
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2. Statistik P010 bis P028

In der Befehisgruppe Statistik werden Informationen bereitgestellt, die Kassen- und Zahlerstande ge-
nauso beinhalten wie Aussagen (iber Haufigkeit gespietter CDs und Titel (Popularitat, Hitparade).

Die einzelnen Befehle fir Kassenstand und Zahler sind dartiberhinaus noch in zwei Gruppen unter-
teilt, Die aktuelle Information steht unter Kennaziffer "0”. In Kennzifter "1” sind die kumulierten Werte
eingetragen, die seit der Inbetriebnahme des Musikautomaten aufgelaufen sind.

Popularitat

Bezogen auf kompiette CDs sind die beiden Befehie P010 und P011 vorhanden, um die Popularitét
festzustellen. Die Befehie im einzelnen:

P010: 0= Anzeige der Nummer der am wenigsten gesplelten (der schiechtesten) CD
1= Anzeige der Nummer der nachsibesseren CD (durchtakten mit Taste "1")
2= Anzahl der Abspielungen
3= Info zu beliebiger CD (Angabe der CD-Nr.)

Nach Eingabe der entsprechenden Kennziffer wird auf der Anzeige die zugehdrige Information darge-
stellt,

Eingabe: P O10H 0 Z.B. schlechteste CD—Nr.45:
i .

Eingabe: P O10H 2 2.B. 13269 Abspielungen:

Eingabe: P 010 H353H  CD-Nr. 53 auf Platz 17:

PO11: 0= Anzeige der Nummer der am meisten gesplelten (der populdrsten) CD
1= Anzeige der Nummer der néchstschlechieren CD {durchtakten mit Taste "1 )
2= Anzahl der Abspielungen
3= Info zu beliebiger CD (Angabe der CD-Nr.)

Nach Eingabe der entsprechendsn Kennziffer wird auf der Anzeige die zugehdrige information darge-
stelif.

Eingabe: PO11 H 0 2.B. populdrste CD-Nr.19:
1

Eingabe: PO11 H 2 z.B. 731 Abspielungen:

Eingabe: P 011 H 3 24 H CD-Nr. 24 auf Platz 2:
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Hitparade:

Im Speicher der Steuerginheit wird eine "Musikautomaten—Hitparade” der bgsten 30 Titel
abgespeichert. Sie wird wie folgt ausgelesen:

P012: 0= Anzeige der Nummer des Top—Titel, Hit Nr. 1
1= Anzeige des néchstschlechteren Titels (durchtakten mit Taste "1")
2= Anzahl der Abspielungen des aktuellen Titels

Eingabe: P 012H 0
1 zB. Rang 16: Titel 3von CD 1:

CD-Nr. Titel

2 z.B. dieser Titel wurde
bisher 169 mal gespielt:

2.1. Zahlerstdande

Bei den nun foigenden Befehlen erfolgt eine Anzeige des aktuellen Kassenstandes, sowie eine
Anzeige diverser Zahlerstande seit der letzten Kassierung.
Eine Statistik {iber den gesamten Zeitraum des Betriebs erhilt man durch Auslesen der kumulierten

Zahler,

Kasse

Der Kasseninhalt wird mit den in PO7x programmierten Werten berechnet (also z.B.1,-DM als 0100},
Als Kassenstand wird der Kasseninhalt geteilt durch 100 auf den Anzeigen 2 und 3 dargestelit.

Der beim Teilen entstehende Rest wird nicht beriicksichtigt.

Beispiel: berechneter Kasseninhalt 123450 ergibt Kassenstandsanzeige 1234 also DM 1.234,-.

Die Anzeige des Kassenstandes erfolgt auf maximal 6 Stellen (gréBte Anzeige: 99 9.999,-DM).

PO13: 0= Anzeige des Kassenstandes seit der letzten Kassierung
1= kumuiierter Kassenstand

Eingabe: P 013 H 0
1 2.B. 34.828,-DM:

Minzzéhler/Banknotenzahler

" Neben der Anzeige der Kassenstinde kénnen die Z&hler der einzeinen Geldkanéle abgerufen wer-

den. Das ermdglicht eine zusétzliche Kontrolle des Kasseninhaltes. Die funf integrierien Zéhler sind
wie folgt vertsilt:

Kanat 1 bis 3 nur Miinzgeld (definiert durch die Geldwerteinstellung P071 bis P073)
Kanal 4 sowohl Miinzgeld als auch Banknoten {wahlbar mit P074)
Kanal 5 nur Banknoten {definiert mit P075).

Die Summe der einzelnen Z&hler entspricht dem Inhalt der Kasse.
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PO14: 0= Anzahi Miinzen durch Kanal 1 (= PO71)
1= Anzahl Minzen durch Kanal 2 (= P072)
2= Anzahl MUnzen durch Kanal 3 (¢= P073)
3= Anzahl Miinzen durch Kanal 4 bzw gez#hlte Banknoten im Notenpriifer 1 (z= P074)
4= Anzahl gez#hite Banknoten im Notenprifer 2 (= PO75)

5= kumulierter Zahler Kanal 1 (1= P071)
6= kumulierter Z&hler Kanal 2 (= P072)
7= kumulierter Z&hler Kanal 3 (== P073)
8= kumulierter Z&hler Kanal 4 (i P074)
9= kumuiierter Z&hler Kanal 5 {r= P075)

Eingabe: P 014 H 0
1 2.B. 12.543 Minzen durch
2 Kanal 2:

9

Der jeweilige Kassenbetrag ergibt sich aus der Muttiplikation: Anzahl Miinzen x Geldwert je Miinze.

Weltere Zéhler

Mit den Befehien P016 bis P025 kénnen weitere Zahler abgerufen werden, die ebenfalls einmal als
aktuelle Zahler und einmat als kumulierte Z&hter angelegt sind. Die hierin gespeicherten statistischen
Informationen kénnen fir Abrechnungszwecke herangezogen werden,

PO16: 0= zZanler gespleite Thel
1= kumulierter Zahler
PO17: 0= Zihler Titelwahlen

1= kumulierter Z4hlar

0= Z&hler Albumwahien
1= kumulierter Z&hler

0= Z&hler Mehriachwahlen
1= kumulierter Zahler

0= Zéhler bezahlte Kredite
1= kumulierter Z&hter

0= Z&hler Frelkredite

1= kumulierter Z&ahler

0= Zahler Backgroundtitel
1= kurmulierter Z&hler

0= Zahler Anreiztitel/Autoplaytitel
1= kumulierter Z&hler

P024: 0= Zihler Werbetltel
1= kumulierter Zahler

P025: 0= Z4hler Happy-Hour-Kredite
1= kumulierter Z&hler

Beispiel:

Abfrage des Z&hlers fir gespielte Titel: Insgesamt wurde auf diesem Musikautomaten bereits 10273
Titel gespiett.

Eingabe: P 016 H 1 z.B. 10.273 gespielte Tite!
insgesamt:

Die Z&hler P026 und P027 sind nicht helegt.
in den Zahlern P028 und P029 werden weitere interessante Informationen abgelegt, —
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PO28: Anzanhl noch zur Verfdgung stehender, bezahiter Kredite.

Hier wird gespeichert wieviele Kredite noch zur Verfligung stehen um Einzeltitel oder Alben
zu wahlen.

P029: Anzahl noch nicht gesplelter Wahlen,

Hier wird gespeichert, wieviele Titel noch im Wahispeicher eingetragen sind, die noch nicht
ausgespieit wurden.

3. Datendibertragung P030 bis P031

in dieser Gruppe von Befehlen des Serviceprogrammes werden die in den zuvor erliuterten Z&hlern
gespeicherten Daten autbereitet und an einen DATAprint (ibertragen. Voraussetzung ist, daB der
DATAprint bereits an die Buchse Auswertung (ST2 auf der Steuereinhelit} angeschlossen ist.

Nach Aufruf des Befehls und Eingabe der jeweiligen Kennziffer erfolgt die Datenliberiragung. Dabei
kann zwischen zwel Ausdruckvarianten unterschieden werden:

Mit PO30 werden alle Daten an den DATAprint Uberiragen und gespeichert, um dann
spdter z.B. an einem PC—Arbeitsplatz ausgewertet zu werden. Die Zhler im Musikautomat
werden anschileBend geltscht.

Mit PO31 werden die Daten grafisch aufbereitet und danach direkt ausgedruckt.
Sehen Sie Beispielausdrucke im Kapitel 4.

Wird bei der Datendbenragung ein Fehler festgesteltt, dann wird ais Fehlermeldung "E0” in Anzeige 3
angezeigt, In diesem Fall iberpriifen Sie bitte die Verbindung zum DATAprint.

Darstellung der Fehlermeldung mit Anzeige der Befehisnummer:

Denken Sie bitte nach AbschluB des Druckvorgangs daran, das Verbindungskabel zu ziehen,

DATAprint Ausdruck im Textmodus

P030: 0= Die Daten der Statistikzahler werden aufbereitet und an den DATAprint
gesendet. im DATAprint werden sie gespeichert und, je nach Voreinstellung des
DATAprint, ausgedruckt.

Die gespeicherten Daten kénnen, z.B. mit DATAcontact 3000, an einem PC—Arbeitsplatz weiterverar-
beitet werden. Die Daten In der Musikbox werden nach erfolgrelchem Ubertragen, mit Schite-
en der Musikbox geldscht!!!

Eingabe: P 030 H 0
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DATAprint Ausdruck im Grafikmodus

Im Gegensatz zur Ausgabe mit P30 kénnen mit P031 die gesamte Statistik, sowie einzelne Bereiche
aus der Statistik ausgedruckt werden. Dabei erfolgt keine Speicherung der Daten im DATAprint.

P031: 0= Alle Daten drucken
1= Kassenstand,
2= Zahler mit Kasse,
3= Geratespezifische Einstellungen,
4= Popuiaritat {iber alle CDs,
5= Hitparade Uber die besten 30 Titel,
6= die letzten 20 Fehlermeldungen drucken.

Eingabe: P 031 H ¢
1

Z. B. 4 fir Popularitdt ausdrucken

- 6'

LOSCHEN der Statistikdaten P033

In der Befehlsgruppe P03x sind zusatzlich zu den Druckbefehlen auch die Befehle zum L&schen der
verschiedenen Zahler PO10 bis P025 untergebracht.

Geldscht werden immer nur die “normalen” Zahler. Die kumulierten Z&hler sind vom Léschen
ausgeschiossen. Ferner werden die Speicher fiir Kredit und Titelwahl, sowie der Fehlerspeicher
geléscht,

Damit die Daten nicht aus Versehen oder von unbefugten Personen geldscht werden kénnen,

kann diese Funktion durch Eingabe des Autorisierungscode (= P001) geschiitzt werden.

PO33: 0+H= Léschen aller Speicherinhaite! HNIACHTUNG!!!
1+H= Hitparade léschen (P012)
2+H= Popularitat l6schen (P010)
3+H= Z#hler und Kassenstand l6schen (P0O13 — P025)
4+H= Kreditspeicher 18schen
5+H= Wahlspeicher Iéschen
6+H= Fehlerspeicher I3schen

Zur zusatzlichen Sicherung gegen unbeabsichtigtes Léschen muB jede Eingabe extra durch Driicken
der Taste "H” bestatigt werden.

Eingabe: P 033 H 0OH
TH
2H z.B. Popularitit Isschen:

6H
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4. Gerétespezifische Einsteliungen P040 bis P054

Um jeden Musikautomaten individuell an die jeweiligen Erfordernisse der Aufsteliung anzupassen,
kGnnen bestimmte geratespezifische Einstellungen einzeln versndernt werden.
Bei Auslieferung ist der Musikautomat auf die folgenden Standardwerte programmiert.

Standardwerte

PQ40: 0+H= Programmieren der Standardwerte (P042 bis P054)
Nach Aufruf des Befehls werden zuerst alle Speicherwerte von P041-P144 geléscht.
AnschlieBend wird folgende Standardprogrammierung automatisch durchgefanrt.

P042 = 0024: Auswahligrenze fir CD/Titel, max.100 CDs, 99 Titel
P043 = 1105: Lichtspiel im Standby, wenn eingebaut

P044 =  1000: Lichtspiel im Betrieb, wenn eingebaut

PO49 =  2: Kredit ldschen nach Netz aus/Standby

POS0O= 2: Wahlspeicher [dschen nach Netzaus

P0O51 = 31; Lautstarkemaximum im Spielbetrieb (max.31)

P052 = 16: Lautstarkemaximum bei Backgroundmusik (max.31)
P053 = 0505: Einstellen Lautstirke

P054=  0808: Einstellen Klangfarbe

1+H= wie oben, zusitzlich Programmieren der Standardwerte fir;

Pi1t4 15 Autoplaylitel mit entsprechendem
P117 1 Zugriff auf alie CDs:

Eingabe: P040H nH
0 H z.B. Standardwerte setzen:

Geratekennzahl

P041: Jeder Musikautomat kann mit einer eigenen Geratekennzahl versehen werden, Diese
erméglicht eine leichte Zuordnung der Datenausdrucke wenn mehrere Geréte ausgewertet
werden. Die Kennzaht ist maximal 4-stellig einzugeben.

Eingabe: P 041 H nnnn H
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Maximale Anzahl wahibare CD und Titel

P042: Beiteilbestlickten Musikautomaten kénnen so die nicht belegten Magazinteile ausgespart
werden. Dabei kénnen maximal 100 CDs {01 bis 00) sowie maximal 99 Titel gewshit
werden (Standardwert: 24).

Eingabe: P 042 H 0024 H
z.B. 100 CDs mit jeweils 24
Titeln zur Anwahl freigeben:

Bitte beachten Sie, daB Sie bei jedem CD-Wechse! bzw. beim Entfernen/Besticken von CDs mittels
Durchtlihren der Programmschritte P160 bzw. P161 die neuen CD-Informationen in den Musik-
automaten einlesen sollten. Ansonsten kann es beim ersten Abspielen der entsprechenden CD zu
Fehiwahlen kommen.

Lichtsplel Im Stand-by

P043: Hier kann ein Lichtspiel programmiert werden, das die Aufmerksamkeit des Publikums auf
den Musikautomaten lenken kann solange keine Musik gewahli ist. OPTION!

Eingabe: P 043 H

Die Programmierung des jewelligen Lichtspiels erfolgt durch Eingabe der entsprechenden 4-stelligen
Zahl nach folgendem Schema:

A: Schaltcharakteristik 0= hart
1= weich
B: Geschwindigkeit 0= fangsam 1105: Lichtspiem_
3= schnell ' ; N
C+D: Lichtspielvariante 01 bis 15 :-?;?ct;ge:;nl?isc;r&emcgsel

Lichtorge! Im Spleibetrieb

P044: Zur Unterscheidung vom Stand-by-Betrieb kann hier ein alternatives Lichtspiel
programmiert werden. OPTION!

Eingabe: P 044 H

Die Programmierung des jeweiligen Lichtspiels erfolgt durch Eingabe der entsprechenden 4-stelligen
Zah! nach folgendem Schema:

A: Betrigbsart 0= Dauerlicht
1= Lichtorgel

B: Grundhelligkeit/Kontrast 0= dunkel
3= hell ) . .

C+D: Lichtspielvariante 00= Lichtorgel 1000:  relativ dunkle Lichtorgel
01 bis 15s.0.
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Begrenzung der Spleizeit eines Titels

P045: Um manche, sehr lange Titel vorzeitig zu beenden, kann die Spielzeit begrenzt werden.
Das gerade spielende Musikstiick wird bei Erreichen der Endezelt (Wert "nn” in Minuten)
tangsam ausgeblendet. Bei Eingabe einer 0 erfolgt keine Begrenzung.

Eingabe: P 045 H nnH
3 H. z.B. Titel werden nach 3 Minuten
langsam ausgeblendet:

Relhenfolge der Absplelung bel Normalwahl

P046: Um die Musikdarbietungen ein wenig aufzulockern {z.B. bei Uberwiegend Album-
wahlen) kann zwischen drei Varianten beim Abspisl der verschiedenen gewahiten Titel
unterschieden werden:
0= Abspielung so wie gew&hit (FIFO)
1= Abspielung in numerisch aufsteigender Reihenfolge
2= Abspielung in zuféiliger Reihenfolge (RANDOM)

Eingabe: P 046 H n H

2H z.B. zufdliige Reihenfolge:

Maximate Anzahl Titel von einer CD hintereinander

PQ47: Hier programmieren Sie, wieviel Titel von einer CD (Wert "n” als Anzahl) hintereinander
abgespielt werden kdnnen. Eingabe von 0 bedeutet keine Beschrankung.

Eingabe: P047H nH

OH zB. fiir keine Beschrdnkung:

Automatisches Welterschaiten der Titelanzeige

P048: Hier programmieren Sie, ob und wenn ja in welchen Abstinden , die Titelanzeige
automatisch weiterblattert. Im Stand-by wird die Titelanzeige im Intervall der Minutenzanl
(Wert "nn") bewegt. Eingabe von 0 bedeutet kein automatisches Weiterschaiten.

Eingabe: P48 H nnH
z.B. Weiterschalten der Titel-
anzeige afle 10 Minuten:
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Kredit iéschen

P049: Nicht abgerufene Kredite werden nach x/10 Stunden (x » 6 Minuten) Netz-aus gder
Stand-by geldscht.

Flr den Wert "x" gilt: 0 < x < 240,
Also z.B. x = 1: Wartezeit = 6 Minuten
X = 10: Wartezeit = 1 Stunde
X = 240: Wartezeit = 24 Stunden

Mit Eingabe der "0 wird nicht gelsscht.

Eingabe: P 049 H 2 H
z.B. Kredit Ischen nach 12 min.
Netz—aus/Stand-by (2/105td.):

Wahispeicher [dschen
PQOS0: Nicht gespielte Titelwahlen werden nach x/10 Stunden {x = & Minuten) Netz—aus geldscht.

Far den Wert "x" gilt: 0 < x < 240.
Also z.B. x = 1: Wartezeit = 6 Minuten
X = 10: Warezeit = 1 Siunde
X = 240: Wartezeit = 24 Stunden

Mit Eingabe der 0" wird nicht gelSscht.

Eingabe: P 050 H 4 H
z.B. Wahispeicher lischen
nach 24 min. Netz~aus:
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Einstellungen von Lautstérke und Klangfarbe

Maximalwerte f(r Lautstarke

Die Maximalwerte der Lautstérke beim Spielbetrieb und bei Backgroundmusik kénnen auf einen
Grenzwent voreingestelit werden. Die manuell einstellbare Lauistirke des Musikautomaten kann nicht
Uber diese Werte hinaus eingestelit werden.

P051: Lautstarkemaximum im Spielbetrieb; programmierbar zwischen 0 (stumm) und 31 (faut).

P052: Lautstarkemaximum for Backgroundmuslk; programmierbar zwischen 0 (stumm) und
31 (laut).

Eingabe: P 051 H 31 H
2.B. Maximal-Lautstirke
mdglich.

Lautstarke einstellen im Splelbetrieb

P0O53: Mit diesem Befehl erfoigt die Einstellung der Lautstarke. Diese Funktion ist doppett méglich:
Im Programmiermodus erfolgt die Einstellung Uber die Tastatur des Musikautomaten oder
die Fernbedienung.

Wahrend des Spielbetriebs erfolgt die Einstellung nur tiber die Femnbedienung.

in beiden Fillen hért man direkt die Veranderungen der Lautstirke,

i, 1 2 3
linker Kanal beids rechter Kanal
lauter lauter lauter
4 5 6
7 . 9
linker Kanat beide rechter Kanal
leiser leiser I1r
0
c Weiter zum
ndchsten
Abbrechen Prog.-Schr.

Abbildung 30: Tastaturbelegung zur Einstellung der Lautstérke

Eingabe: P 053 H )
Andern mittels Tastendruck
2.B. Taste "2" = lauter

Kanalwerte finks rechts
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Klangfarbe einstellen

P054: Mit diesem Befeh! wird die Klangfarbe eingestellt (von 1 bis 10

(H) und Bassanteile (B) fir beide Kanale gleichzeitig geregelt. Das Ergebnis der Einstellung ist eben-

falls sofort hérbar,

). Hier werden Hohenanteile

.-\.“% = \-2;.“ 1 oL 2 o 3
mehr Bass mehr mehr Héhen
Bass + Hthen
4 5 6
Mittelwert Mittelwerte Mittelwert
7 weniger 8 9
weniger Bass | Bass + Héhen | weniger Hohen
c 0 _ H
Weiter zum
ndchsten
Abbrechen Prog.—Schr.

Abbildung 31: Tastaturbelegung zur Einstellung der Kilangtarbe

Eingabe: P 054 H
Einstellen mittels Tastendruck
2.B. Taste "5” = Mitielwerte fiir B+H

=

Bass, Hiéhen
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5. Preiseinstellung P060 bis P066

Zur leichteren und vor allem schnelleren Programmierung der Kreditgabe ist fiir den Befehl PO60
(Preiseinstellung Standardwerte tiber Kenn-Nr.) eine Tabelle einprogrammiert, in der bereits géngige

Preiseinstellungen vorgegeban werden. Die Programmierung der f(inf méglichen Preisstaffein kann
also mit der Tabelle automatisiert werden.

Dardberhinaus besteht allerdings die Méglichkeit einer individuallen Programmierung der einzelnen
Preisstaffeln mit den Befehlen P061 bis P65,

Der Eintrag erfolgt in der Form "Spiele /Geldwert"™ nn Xxxx (nn = 2-stellige Anzahl Spiele, xxxx =
4-stelliger Geldwent).

Tabelle 7: "Preiseinstellung”

L(Jenm LAND PO61 [P062 [P063 |P064  |PO65 Bemerkungen
I.

0 _— 00 0000 } 00 CO00 |00 0000 [ 00 00CO | 00 0000 keine Minzverarbeitung
T [Deutschland |01 0100 |01 0100 [03 0200 |05 0200 105 0000 T wvar = T-DWM
2 |Belgien 02 2000 |02 2000 |02 2000 | 06 5000 | 06 5000

3 | Niederlande 020100 {02 0100 [02 0100 {06 0250 | 06 0250 | zwei Preisstaffein
4 | Frankreich 020500 |02 0500 |10 1000 |10 1000 |10 1000

5 | Schweiz 02 0100 [02 0100 |05 0200 |05 0200 |14 0500

6 |Osterreich 01 0500 [0170500 |03 1000 |03 1000 |07 2000

7 | ltahien 01 0500 {01 0500 (01 0500 |03 1000 |03 1000

8 |Spanien 010050 |010050 |02 0700 |02 0100 |05 0200

9 | Griecheniand 02 0050 [02 0050 |02 0050 |05 0100 |05 0100

10 |Jugoslawien 010200 (010200 |01 0200 |03 0500 | 03 0500

11 | Danemark 010300 |01 0300 |02 0500 |05 1000 | 12 2000 | vier Preissiafiein
12 |Norwegen 01 0500 |01 0500 |02 7000 |02 1000 | 05 2000

13~ |Finnland/Schweden |01 0300 {01 0300 |07 0300 | 02 0500 |02 0500

14 |Ungam 01 2000 |01 2000 [01 2000 |01 2000 | 01 2000

15 |Idand 010010 |01 0010 {03 0020 |03 0020 | 10 0050

16 |England 010030 |01 0030 {02 0050 |02 0050 |05 0100

17 JUSA(1)/Kanada |01 0050 |01 0050 |07 0050 103 0700 |03 0700 Dollarbill auf Kanal 5
18 |USA(2) 01 0050 {01 0050 [03 0100 |03 0100 |18 0500

19 | Afrika 010020 |01 0020 |03 0050 |03 0050 {07 0100

20 [Australien - 010100 |01 0100 {01 0100 |03 0200 |03 0200

21 [ Niederl. Antillen 010400 |01 0400 |01 0400 | 01 0400 |01 0400

22 | Neuseeland 01 0050 [ 01 0050 [01 0050 |07 0050 |01 0050
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Standardwerte programmieren

P0O6Q: Zur Programmierung des Musikautomaten mit Standardwerten aus obiger Tabelle wird nach
dem Befehl P080 die entsprechende Kenn—Nr. eingegeben und durch Drilcken der Taste "H” bestatigl.

Die gewahite Einstellung wird automatisch aut die jeweiligen Preisstaffel ibertragen.

Eingabe: P 060H 1H
z.B. Preiseinsteliung: Deutschiand

Individuelle Werte programmieren

P061 — POBS: Fur die einzelnen Preisstaffein kénnen auch individuelie Spieleinsitze definiert
werden. Dazu wird mit den entsprechenden Befehlen P01 bis P065 der jeweilige Spieleinsatz pro-
grammiert.

Es ist dabei allerdings zu beachten, daf3 die Preisstaffeln in aufsteigender Reihenfolge programmiert
werden, also P061 die niedrigste bis P065 die hichste Preisstaffel beinhalten.

Unbenutzte Programmschritte knnen entweder mit 0 oder mit der Einstellung der vorherigen
Preisstatfel programmiert werden (Beispiele siehe Tabelle).

Beispiel 12 Titel fir DM 5,—; (Preisstaffel 3)

Eingabe: P 065 H 120500 H

Album-Rabatt

Die Einstellung fiir mdgliche Rabatte {Bonus) bei Alburnwahi eﬂolgt mit dem Befehl P066. Dabei sind
folgende Einstellungen erlaubt:

PO66: 0: keine Albumwahl mégiich
1: kein Rabatt, das ist die Standardeinstellung
2: tir jeden 5. Track wird 1 Rabatt gewéhrt
3. flr jeden 4. Track wird 1 Rabatt gewéhrt
4: flr jeden 3. Track wird 1 Rabatt gew&hrt

Die Ubernahme der Einstellung erfolgt durch Driicken der Taste "H".

Eingabe: P 066 H O H
1 2.B. kein Rabatt:
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6. Geldwerteinsteliung P070 bis P076

Die Zuordnung verschiedener Minzwerte an die vom Musikautomaten verarbeiteten Geldwerte kann
automatisch erfolgen.

Welche Einstellung programmiert werden kann, geht aus Tabelle 3: "Geldwerteinstellung” hervor.

PO70: Die Standardwerte aus Tabelle 3 werden mit dem Befehl PO70 "nn"+"H" ausgewahtt (nn =
Kenn—Nr. aus Tabelle 3).

Eingabe: P 070 H nnH
1 H z.B. Deutschiand:

"nn” ist dabei die Kenn—Nummer fiir die jeweilige Einstellung. Um Fehleingaben zu vermeiden, muf
die Eingabe mit der Taste "H" bestatigt werden. Dies ist umso wichtiger, da durch Eingabe der
Kenn-Nummer 0 die aktuelie Geldwenteinsteliung geléischt wird und damit keine Geldannahme mehr
méglich wire.

Landervarianten die nicht in dieser Tabelle stehen, missen “von Hand" mit den Befehlen P071 bis
PO75 programmiert werden.

Bellebige Geldwertelnstellung

P0O71 - P0O75:

Die jedem Minzkanal zugeordnete GeldwergréBe kann, wie schon erwahnt, einzeln definisrt werden.
Dazu werden die Befehle P071 bis P075 benutzt.

Dies geschieht am einfachsten durch Einwerfen einer bzw. verschiedener Munzen, nachdem der
Befehl PO70 aufgerufen wurde. Je nach Miinzwert springt das Programm auf den zugehérigen
Kanalbefehl P071 bis P075. Auf der Anzeige 1 wird der, der jeweiligen Minze zugeordnete, Geldkanal
angezeigt. Dieser kann bei Bedarf verandert werden.Nicht benutzte Kandle missen mit dem Geldwert
0 programmiert werden.

Die Eintrége erfolgen In der kieinsten, sinnvolien Z4hieinheit der jeweiligen Wahrung, z.B.
Deutschland  bei DM 5,- => 0500

Osterreich bei OS 20— => 2000,

in der Regeil ist aber die Standardeinstellung ausreichend.

Bonuskredit

Mit dem Befehl PO76 wird ein weiterer Bonuskredit (Wert n = 0 bis 4) definiert. Und zwar der bei
Zahiung mit Banknoten zu gew#hrende Bonuskredit,

Eingabe: P 076 H nH
3H z.B. 3 Bonuskredite;

Bei Annahme eines Geldscheins, in Kana! 5 der Geldanlage, wird dieser Bonuskredit zu dem
eigentlichen Kredit addiert.

Indirekte/direkte Geldumwertung

Mit dieser Einstellmdglichkeit kann unterschieden werden, wie bzw. wann eingeworfenes Geld in
Spielkredite umgewertet wird.

PO77: 0+H: Indirekie Geldumwertung: eingeworfene Minzen werden gespeichert und zu einem
bestimmten Zeitpunkt wird der Kredit aus der gréBtmbglichen Preisstufe berechnet,
inkiusive eines moglichen Bonus.

i+H: Direkte Geldumwertung: eingeworfene Minzen werden direkt umgerechnet.
Es gibt keinen Bonus fir mehrere hintereinander eingeworfene Miinzen.

Eingabe: P 077 H OH( Werkseinstellung)
fir indirekte Geldumwertung:
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Tabelle 8: "Geldwerteinstellung”

Kenn— |LAND Kanal1 |Kanal2 [Kanal3 [Kanal4 [Kanai5 Bemerkungen,
Nr. 0.NF 1 |o.NP2 |Beispiel fir 1 Kanal
0 0 0 0 0 0 keine Miinzverarbei-
tung
e e

Mechanischer
Mdnzprifer

1 Deutschiand, 100 500 200 0 0 100 =1 DM
Schweiz 100 = 1 sir
Venezuela 100 = 1 Bol

2 Beigien 0 2000 500 0 0 2000 = 20 hir

3 Niederlande 25 250 100 0 0 250 = 2,5 hil

4 Danemark 100 500 1000 0 ¢ 100 = 1 dkr
Frankreich

5 Qsterreich 500 2000 1000 0 4] 500=508

6 ltalien 200 100 500 i 0 200 =200 L

7 Spanien 0 25 100 0 0 25 = 25 Pst

8 [Finnland, 0 500 100 0 0 500 = 5 MK
Norwegen, 500 =5Kr
Jugoslawien 500 = 5 Din

9 England, 20 50 10 0 0 20=20p
Idand

10 |USA 10 50 25 0 100 - 10=10c,100=1%

11 |Kanada 0 25 0 0 100 25=25¢C, 100 =19

12 Sltd-Afrika 20 100 50 0 0 20=20¢,100=1R

13 [ Australien 100 50 20 0 0 100=1%

14 Niederl. Antillen |0 100 25 0 0] 100 = 1 NAF
e P ———— e — e
Elektronischer
Manzprafer

15 | Deutschiand, 500 100 0 200 0 500=5DM
Schweiz, 500 = 5 sfr
italien 500=500L

16 | Belgien 5000 500 0 2000 0 5000 = 50 bfr

17 | Niederlande 25 250 500 100 0 25=25¢,500=5

hil

18 | Frankreich 1000|200 100 500 0 1000=10F

19 | Danemark, 2000 500 100 1000 0 2000 = 20 dkr
Osterreich 2000 =20 0S

20 | Spanien 200 50 25 100 0 200 = 200 Pst

21 Griechentand 0 50 20 0 0 50= 50 Dr

22 | Norwegen 1000 100 0 500 0 1000 = 10 Kr

23 | Finniand 0 500 100 0 0 500 = 5 MK

24 | Schweden 500 100 0 100 0 500 =5 Kr

25 |England 100 20 10 50 0 100=1£,20=20p

26 |USA 100 25 0 50 0 100=1%

27 |Kanada 10 100 25 0 0 10=10¢,100=1%

28 | Ausiralien 0 100 20 200 0 200=2%

29 |Niederl. Antillen |0 0 100 0 0 100 = 1 NAF

30 | Neusseland 50 10 5 20 0 50=50¢

Mit "0” programmierte Kredite sind gesperrt. NPx = Kanile bei Ausristung mit Banknotenprilfer
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7. Echtzeituhr programmieren P080 bis P082

Die wesentliche Neuerung bei den Musikautomaten mit ES V-Technologie ist die Implementation ei-
ner Echizeituhr. Bezogen auf die von dieser Uhr gelieferten Informationen kénnen eine Vielzahl von
Funktionen realisiert werden, die von der Zeitinformation eine Start— und sine Stopzeit ableiten. Durch
die weiterhin mogliche Tage-Programmierung kann ein "Automatikprogramm” fUr eine ganze Woche
arstellt werden, bei dem alle Funktionen automatisch ablaufen.

Die Echtzeitubr lauft quarzgenau mit einer batteriegepufferten Spannungsversorgung auch bei ausge-
schaltetermn Musikautomat weiter.

Zeit einstellen

Mit dem Betehl POBQ wird die Zeit eingesteltt. Die neu eingestelite Minuteninformation startet auto-
matisch den Sekundenzghler bei Null,

1 2 3

Stunden +1 Minuten +1
4 5 6

12:00 00:00 30 Minuten
7 8 9

Stunden ~1 Minuten —1

0
¢ Weiier zum
néchsten
Abbrechen Prog.~Schr.

Abbildung 32: Tastaturbelegung zur Einsteliung der Uhrzeit

Eingabe: P 080 H
Einstellen mittels Tastendruck
z.B. 10:45 Uhr

Datum einstellen
Mit dem Befeht PO81 wird das Datum eingestellt.Das Datum wird auf Anzeige 2 und 3 dargestellt.

Eingabe: P 081 H
Einstellen mittels Tastendruck
z.B. 21. Mai 1992;
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Tag +1 Monat +1 Jahr +1

9
Jahr -1

Weiter zum

nachsten
Abbrechen Prog.—Schr.

Abbildung 33: Tastaturbelegung zur Einstellung des Datums

Tagkennung einstellen: Mit dem Befehi P082 wird schiieBlich die Kennziffer flir den jeweiligen Wo-
chentag des zuvor eingesteliten Datums ausgewdhi,

1 2
Tagkennung +1 1 = Montag
4 5 6 2 = Dienstag
3 = Mittwoch
4 = Donnerstag
5 = Freitag
7 8 9 6 = Samstag
Tagkennung -1 7 = Sonntag
H
¢ 0 Weiter zum
Abbrechen. :'érigg?—t-gghr,

Abbildung 34: Tastaturbelegung zur Auswaht der Tagkennung

Eingabe: P 082 H
Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Donnerstag, also 4:

Die Informationen, die die Echtzeituhr fisfert, werden von den im folgenden beschriebenen Befehlen
P090 bis P144 fir die sogenannten Zeitfenster verarbeitet. Dabei erfolgt die Eingabe der Zeitfenster—
Werte ebenfalls mit den oben dargesteliten Tastaturbelegungen.

Dartiberhinaus werden die Uhrzeit— und Datuminformationen flr die Ausgabe der Statistikdaten mit
DATA PRINT (P030 und P031) herangezogen.
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8. Freikredit programmieren P090 bis P094

Die Gruppe der 90er Befehle ermaiglicht es dem Aufsteller zu bestimmiten Zeften in der Woche soge-
nannte Freikredite, also Musikwahi ohne Geldeinwurf, zu erlauben.
Umfang und Art der Freikredtte werdsn dabel genauso programmiert, wie die Zeitpunkte.

PO90: Mit dem Befehl POSO erfolgt eine Standardeinsteliung, bei der die aktuelle Einstellung geldscht
wird.

Das Zeitkriterium wird auf Null gesetzt, sodaB keine automatischen Freikreditzeiten stattfinden.

Eingabe: P O30 H OH

P091: Programmieren der Startzeit fur das Zeitfenster "Freikredit”. Belegung der Tastatur siehe
PO80,

Eingabe: P 031 H Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Startzeit= 12.34Uhr
Bestdtigen mit Taste H

PO82: Hier wird die Stopzeit fur dieses Zeitfenster programmiert. Belegung der Tastatur siehe P080.

Eingabe: P 092 H Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Stopzeit= 13.45Uhr
Bestétigen mit Taste H
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P093: Wochentage auswahlen, an dem das zuvor definierte Zeitfenster aktiv werden soll.

Aut der mittleren Anzeige werden die Wochentage (entsprechend der Darsteflungsart aus P082) mit
den Ziffern 1 bis 7 angezeigt. Zu jedem Wochentag kann nacheinander die Aktivierung erfolgen.
Eingabe von "1" bedeutet aktiv an dem entsprechenden Tag. Eingabe von "0 bedeutet nicht aktiv,

Die Eingaben missen jeweils mit der Taste "H" bestitigt werden. Zur Vereinfachung wurde definiert,
daf bei Programmierung aller Wochentage auf 1 oder auf 0, die ganze Woche aktiviert ist. Die eigent-
liche Freigabe der Betriebsart erfoigt allerdings erst mit Durchfiihren des Befehls P094.

Eingabe: P 093 H Ooder1 H
Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Montag nicht aktiv:

Mit Bestatigung eines Wochentageintrags wird automatisch zum folgenden Wochentag weitergeschal-
tet.

P094: Eingabe der Anzahi der freien Kredite.
Hier sind verschiedene Programmierungen méglich (Wert nnny:

0: Betriebsant “automatische Freikredite” gesperrt (Werkseinstellung).

<200:  Anzahl begrenzter Frelkredite. Die Freikredite sind per Fernbedienung mit Taste einzein
abrutbar (Taste "FREE CREDIT”).

=200:  Dauerirelkredit im Zeitfenster.

=201:  Umschalien zwischen keine Freikredite und Dauerireikredit im Zeitfenster
{per Fernbedienung).

=202: Dauerfrelkredite, automatisch ein im Zeitfenster. AuBerhalb des Zeitiensters {iber Fernbg—
dienung umschaitbar.

Eingabe: P 094 H nnnH
z.B. Werkseinstellung:

Hinweis: Sind alle Eintragungen in PO21, P92, PO93 = "0" und ist P094 nicht 0", ist das Zeit—
fenster immer aktiv.
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9. Backgroundmusik programmieren P100 bis P107

Zu den Zeiten in densn nicht so viel Publikumsverkehr ist oder zu gesellschaftlichen Anlassen kann
der Betreiber des Musikautomaten die sogenannte Backgroundmusik aufrufen. Die gespielte Musik ist
dezent laut im Hintergrund (Background} zu héren. Wird Geld in den Automaten geworfen und ein Ti-
tel gewéhtt, dann wird, fir die Dauer der Abspislung, die Backgroundmusik unterbrochen.

P100: Wird der Befehl P100 aufgerufen und die Eingabe "0" mit "H" quittiert, dann ist keine

Hintergrundmusik méglich, weil alie Einstellungen der Befehisgruppe P10x auf 0 gesetzt
werden.

Eingabe: P 100 H 0 H
z.B. Standardwerte setzen:

P101: Programmieren der Startzeft fiir das Zeitfenster "Backgroundmusik”.
Belegung der Tastatur siehe P080.

Eingabe: P 101 H Einsteflen mittels Tastendruck
z.B. Startzeit= 12.34Uhr
Bestétigen mit Taste H

P102: Hier wird die Stopzeit fiir dieses Zeittenster programmiert.
Belegung der Tastatur siehe P080.

Eingabe: P 102 H Einstellen mittels Tastendruck
2.B. Stopzeit= 13.45Uhr
Bestdtigen mit Taste H

P103: Mit diesem Befehl wihlen Sie die Wochentage aus, an denen das Spielen von Hintergrund-
musik in dem zuvor definierten Zeitfenster "Backgroundmusik” erfolgen soll.
Tastaturbelegung siehe P082.

Mit Bestatigung eines Wochentageintrags wird automatisch zum folgenden Wochentag
weitergeschaltet. :

Eingabe: P 103 H 0 H

Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Mittwoch inaktiv

P104: Hiermit definieren Sie ob und wann die Hintergrundmusik spielen soll. Es sind 3 Betriebs—
arten méglich:
P104 0"+ "H"  keine Hintergrundmusik spielen.
P104"1"+"H"  Starten und Stoppen der Hintergrundmusik durch Driicken der Tasten
Background am Geréat oder aut der Fernbedienung.
P104"2"+"H"  Hintergrundmusik automatisch im Zeitfenster spielen.

Eingabe: P 104 H nH
2H z.B. automatisch im Zeitfenster:
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P105: Mit diesem Befehl gefolgt von bis zu 20 vierstelligen Eingaben (Wert nnnn) kénnen 20 Titel
oder Alben definient werden, weiche ais Backgroundmusik gespielt werden sollen. Ohne Eintragin
P105 werden alle CDs gespielt, welche in P042 als vorhanden definiert wurden.

Eingabe: P 105 H nnnn H
2.B. 1.Eintrag CD 17 Titel 3,
usw..

P106: Mit diesem Befehl programmieren Sie die "singaschrénkte Tielwahl”. Mit dem Befehl P106
wird festgelegt, ob die Titel, die fUr Hintergrundmusik programmiert wurden, auch vom Publikum ange-
wahit werden kdnnen.

P10& "0” Die Titel oder Alben sind frei fir die Wahl.
P106 "1” Die Titel oder Alben sind gespern.

Eingabe: P 106 H nH
0H z.B. Titel sind nicht gesperrt:

P107: Die mit dem Befehl P105 programmierten Titel werden in der durch P107 festgelegten Reihen-
folge abgespiett:

P107 "0" Abspielen in der Reihenfolge der Eingabe {FIFO), Werkseinstellung.

P107 "1" Abspieien in zufélliger Reihenfolge (RANDOM).

Eingabe: P 107H nH
0H z.B. FIFO:

P108: Hier wihlen Sie wieviel Kredite fiir das Abspielen von Backgroundmusik abezogen werden.
P108 "0" Es werden wie bisher keine Kredite abgezogen.
P108 "n” Es werden “n” Kredite abgezogen (n=1 bis 99).

Eingabe: P 108 H nH
2H z.B.zwei Kredite abziehen:

Hinweis: Sind alle Eintragungen in P101, P102, P103 = "0" und ist P104 nicht "0”, ist das Zeit—
fenster immer aktiv.
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10. Autoplay programmieren P110 bis P117

Der Musikautomat kann fiir den Stand-by, also wenn keine Publikumswahlen eingegeben sind, so
programmiert werden, daf er hin und wieder automatisch einen Titel als Anreiz fir das Publikum
spielt. Diese Betrigbsart wird mit Autoplay bezeichnet, weil die Abspislung automatisch erfolgt. Die
Werkseinsteliung (P040=1) sorgt dafir, daB durch diese Funktion alle 15 Minuten ein beliebiger Titel

gespleit wird (P114=15, P117=1).

P110: Wird der Befehl P110 aufgerufen und die Eingabe mit "0" + “H" quittiert, dann werden keine
Anrelztitel gespielt, weil alle Eintrége der Befehlsgruppe P11x auf 0 gesetzt werden.

Eingabe: P 110H OH
Z.B, Standardwerte setzen:

P111: Programmieren der Startzelt fir das Zeitfenster "Autoplay”.

Belegung der Tastatur siche P080.

Eingabe: P 111 H Einstelfen mittels Tastendruck
2.8. Startzeit= 12,34Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P112: Hier wird die Stopzeit fir digses Zeltfenster programmient.
Belegung der Tastatur siehe P080.

Eingabe: P 112 H Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Stopzeit= 13.45Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P113: Wochentage auswihien, an denen das Spielen von Anreiztiteln in dem zuvor definierten

Zeittenster erfolgen soll. Programmierung siehe P082.

Eingabe: P 113H Qoder1H
Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Samnstag akiiv:

Mit Bestatigung eines Wochentageintrags wird automatisch zum folgenden Wochentag weiter—

geschaitet,

P114: Definieren, ob und in welchen Abst4nden die Anreiztitel gespiett werden:

P114"0" + "H"  keine Anreiztitel spislen.

P114"nn" +"H"  Zeitabstand zwischen zwei Titeln (nn = maximal 99 Minuten).

Eingabe: P 114H nnH
30 H z.B. alle 30 Minuten einen
Anreiztitel spielen:

Benutzerhandbuch DIGITAL THUNDER WALL
19.04.1995




P115: Mit dem Befehl P115 gefolgt von 20 vierstelligen Eingaben (Wert nnnn) kénnen 20 Titel oder
Alben definiert werden. Chne Eintrag in P115 werden alle CDs gespielt, welche in P042 als varhanden
definiert wurden.

Eingabe: P 115H nnnnH
z.B. 1. Eintrag CD 97 alle
Titel usw.:

P116: Mit dem Befehi P116 wird (wie auch bei P106) festgelegt, ob die Titel, die als Anreiztitel pro-
grammien wurden, auch vom Publikum angewahit werden kénnen.

P116 0" Die Titel oder Alben sind frei fiir die Wahl,
P116 ™" Die Titel oder Alben sind gesperrt.

Eingabe: P 116 H nH
O0H z.B. Titel sind nicht gesperrt:

P117: Mit diesem Befehl definieren Sie die Reihenfolge, in der die mit P115 programmierten Titel ab-
gespielt werden. .

P117 70" Abspielen in der Reihenfolge der Eingabe (FIFQ), bzw.

P117 "1" Abspielen in zufélliger Reihenfoige (RANDOM).

Eingabe: P 117H nH
1 H z.B. Titel in zufilliger Reihen—
folge abspielen

Hinweis: Sind alle Eintragungen in P111, P112, P113 = "0" und ist P114 nicht 0", ist das Zeit—
fenster immer aktiv.
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11. Werbung programmieren P120 bis P127

Die weite Verbreitung von CDs hat dazu gstfiihrt, das auch Werbung flr die unterschiedlichsten Berei-
che auf CDs gespeichert wird. Damit haben Sie eine weltere Einnahmequelle in Verbindung mit den
Musikautomaten mit ES V~Technik.

Diese Betriebsart ist standardmasig nicht aktiv.

P120: wird der Befehl P120 aufgerufen und die Eingabe "0" +"H" gemacht, dann sind alle Eintrage
der Befehisgruppe P12x geldscht (=0 gesetzt), und es wird keine Werbung gespiett.

Eingabe: P 120H 0H
z.B. Standardwerte setzen:

P121: Programmieren der Startzett fir das Zeitfenster "Werbung".
Belegung der Tastatur sishe P080.

Eingabe: P 121 H Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Startzeit= 12.34Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P122: Hier wird die Stopzett fir dieses Zefttenster programmiert.
Belegung der Tastatur siehe P080.

Eingabe: P 122 H Einstellen mitiels Tastendruck
z.B. Stopzeit= 13.45Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P123: Wochentage auswahlen, an denen das Abspielen von Werbespots in dem zuvor definierten
Zeitfenster erfolgen soll. Programmierung sishe P082.

Eingabe: P 123 H Ooder1H
Einstellen mittels Tastendruck
2.B. Sonntag nicht aktiv:

Mit Bestatigung eines Wochentageintrags wird automatisch zum néchsten Wochentag weitergeschal-
tet.

P124: Definieren, ob und in welchen Abstanden die Waerbespots gespielt werden:
P124 0"+ "H"  keine Werbung abspielen.
P124 "nn” + "H"  Zeitabstand zwischen zwei Titeln (nn = maximal 99 Minuten),

Eingabe: P 124 H nnH
30 H z.B. alle 30 Minuten einen
Werbespot spiglen:
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P125: Mit dem Befehl P125 gefolgt von 20 vierstelligen Eingaben (Wert nnnn) kdnnen 20 Titel oder
Alben definiert werden.

Eingabe: P 125 H nnnn H
z2.B. 1. Eintrag CD 90,
3.Titel usw...

P126: Mit dem Befehl P126 wird {wie auch bei P1086) festgelegt, ob die Werbespots auch vom
Publikurmn angewahit werden kénnen;
P126"0" + "H”  Die Titel oder Alben sind frei flir die Wahl.
P126 "{"+"H"  Die Titel oder Alben sind gespern.

Eingabe: P 126 H nH
OH zB. Titel sind nicht gespertt:

P127: Mit diesem Befehi definieren Sie die Reihenfolge, in der die mit P117 programmierten
Titei abgespielt werden: :
P127 0"+ "H”  Absplelen in der Reihenfoige der Eingabe {FIFQ), bzw.
P127 ™"+ "H*  Abspielen in zuf4lliger Reihenfoige (RANDOM).

Eingabe: P 127 H nH
1 H z.B. Titel in zutdliiger Reihen—
folge abspislen:

Hinweis: Sind alle Eintragungen in P121, P122, P123 = "0" und ist P124 nicht "0", ist das Zeit—
tenster immer aktiv.
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12. Sperren bestimmter Titel (lock—out) P130 bis P135

Zu bestimmten Zeiten kann es erforderlich werden, bestimmte Titel einer oder mehrerer CDs fir die
Abspielung zu sperren. Sei es das diese Titel nicht jugendfrei oder einfach nur beschadigt (schlechte
Abspielqualitat) sind.

Diese Betriebsart Ist standardmanig nicht aktiv.

P130: Wird der Befehi P130 aufgerufen und die Eingabe mit "0" + *H" quittiert, dann werden keine
CD's oder Titel gespert, weil alle Eintrége der Befehlsgruppe P13x auf 0 gesetzt werden.

Eingabe: P 130 H 0OH
z.B. Standardwerte setzen;

P131: Programmieren der Startzet iiir das Zeitfenster "Spermren bestimmiter Titel".
Belegung der Tastatur siehe P080. '

Eingabe: P 131 H Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Startzeit= 12.34Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P132: Hier wird die Stopzett fiir dieses Zeitfenster programmien.
Belegung der Tastatur sieche P080.

Eingabe: P 132 H Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Stopzeit= 13.45Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P133: Wochentag auswahlen, an denen das Sperren von Tieln in dem zuvor definierten Zeit—
fenster erfolgen soll. Programmierung siehe P082.

Eingabe: P 133H Ooder 1 H
Einstellen mittels Tastendruck
z,B. Freitag nicht aktiv:

Mit Bestétigung eines Wochentageintrags wird automatisch zum folgenden Wochentag weitergeschal-
tet,

- P134: Definieren, ob Titel wihrend des aktiven Zeltfensters gesperrt werden sollen:

P134"0" + "H"  keine Titel sperren.
P134"1"+"H"  definierte Titel sperren.

Eingabe: P 134 H nH
OH 2.B. alle Titel frei wéhibar:
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P135: Mit dem Befeh! P135 gefolgt von 20 vierstelligen Eingaben (Wert nnnn) kénnen 20 Titel
oder Alben definiert werden.

Eingabe: P 135 H nann H

z.B. 1. Eintrag CD 73,
13.Titel usw.:

HINWEIS: Bitte beachten Sie, daB Sie bei einem eventuellen CD-Tausch die CD-Nummer in P135

ggfs. wieder I6schen. Dies geschieht durch Eingabe einer 0" bei der entsprechenden Stelle von P135
(durchtakten mit Taste "H"), oder durch Léschen aller Eintrage in P130 mit "0" + "H".

Hinweis: Sind alle Eintragungen in P131, P132, P133 und P134 = "0, ist das Zeitfenster immer
aktiv, d.h. die Titel sind immer freigegeben.
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13. Happy-Hour—Kredite P140 bis P144

Als zusatzlicher Anreiz fir das Publikum, den Musikautomaten haufiger zu benutzen, ist diese Funk-
tion implementiert. Zu bestimmten Zeiten in der Woche kann der Betreiber hisr Zusétzliche Freikredite
in Abh#éingigkeit von der Anzahl gekaufter Kredite programmieren.

Dlese Betrlebsart Ist standardmaBig nicht aktiv.

P140: Wird der Befehl P140 aufgerufen und die Eingabe "0" +"H" gemacht, dann sind alle Eintrage

der Befehlsgruppe P14x gel§scht (=0 gesetzt), und es werden keine Happy-Hour-Kredite
gegeben,

Eingabe: P 140H OH
Z.B, Standardwerte setzen:
KEINE HAPPY-HOUR

P141: Programmieren der Starnzeit fir das Zeitfenster "Happy-Hour-Kredite”.
Belegung der Tastatur sishe P080.

Eingabe: P 141 H Einstellen mittels Tastendruck
z.B. Stanizeit= 12.34Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P142: Hier wird die Stopzett fir dieses Zeitfenster programmiert.
Belegung der Tastatur siehe P080.

Eingabe: P 142 H Einstellen mittels Tastendruck
2.B. Stopzeit= 13.45Uhr
Bestétigen mit Taste H:

P143: Wochentag auswahlen, an denen Happy-Hour—Kredite in dem zuvor definierten Zeitfenster
gegeben werden sollen. Programmierung siehe P082.

Eingabe: P 143 H Ooder 1 H 7
Einstelien mittels Tastendruck
z.8. Montag nicht aktiv:

Mit Bestatigung eines Wochentageintrags wird automatisch zum folgenden Wochentag weitergeschal-
tet.

P144: Mit diesem Befehi wird die Berechnungszahl "n” programmien, die als Grundlage zur
Ermittlung der Happy-Hour-Kreditgabe herangezogen wird:

P144 0" + "H" keine Happy-Hour-Kredite.
P144 "n" + "H" nach "n” erhatenen Kraditen (n = 1 bis 5) wird ein zus&tzlicher Happy-Hour-
Kredit gewahrt.

Eingabe: P 144 H nnH
3H zB. nach 3 erhaltenen Krediten
gibt es 1 zusatzlichen
Happy-Haur-Kredit:

Hinweis: Sind alle Eintragungen in P141; P142, P143 = "0" und ist P144 nicht "0", ist das Zeit~
fanster immer aktiv.

Benutzerhandbuch DIGITAL THUNDER WALL 5-33
19.04.1995



14. Testprogramme aufrufen P150 bis P157

Zur Untersttzung des Betreibers bei der Bestiickung des CD-Wechslers mit neuen CDs, bei der Lo-
kalisierung von Fehlern im Gerét oder als Hilfestellung fiir den Service sind, wie schon aus frilheren
Musikautomaten bekannt, einige Hilisfunktionen realisient.

Die Gruppe P15x der Testprogramme umfaBt Arbeiten wie das Auslesen des Fehlerspeichers, diverse
Daueriauftest sowie Eingabe— und Anzeigetests. Dabei wird auf der mittieren Anzeige die jeweilige
Gruppenkennzeichnung (Fx) angezeigt.

Fehjerspeicher auslesen

P150: Fehierspercher ausiesen:
zuletzt avfgetretener Fehler; Fehlercods sieche Tabelle 4: "Fehlercodes”.
Ndchster Fehler vorher; der Musikautomat speichert die letzten 20 Fehlermeidungen.
CB-Nr. bei der der jewsilige Fehler aufgetreten ist,
Zeftpunkt des Aufiretens und
Datum an dem der Fehier aufgetreten ist.

hOMoO

Anzeige:

Daueriauf-Tests

Mit den Befehlen P151 bis P153 werden verschiedene Dauerlaufiests durchgefihrt. Ein Dauerauf
kann nur durch Betétigung des Geh#useschalters beendet werden.

P151: Alle CDs jeweils 16s anspielen (F1):

Eingabe: P 151 H 0

Start Dauerlauf 1:

CD/ Titel Anzahl der Fehler

P152: Gewahlte CD 16s anspielen (F2):

Wahrend des Abspiglens einer CD kann eine weitere Nummer "nnnn” eingegeben werden.
{Daueriauf 2). Zu jeder Eingabe leuchtet die Lampe "Your Seiection” auf.

Eingabe: P 152H OnnnnH
(Eingabe einer CO~Nummer)

P153: weitere Dauerlauttests (F3 bis F5):

Eingabe: P n
0: Aile CDs auftegen aber nicht spielen (Dauerlauf 3, F3),
1: 6 bestimmte CDs dauemd aufiegen (CD-Nr. 1, 25, 50, 51, 75, (1)00) und jeweils
16s spielen (Dauerlauf 4, F4),
2: Kombination aus zweimal Dauerlauf 3 und anschlieBend Dauerlauf 4 solange bis
der Gehduseschalter betétigt wird (Dauerlauf 5, F5),

P155: Anzeigentest (F6):

Beim Anzeigentest werden nacheinander alle Digits der Sieben-Segment—Anzeigen und alle Kontroll-
lampen ein—/ausgeschaltet. Mit der Taste "H" kann der Test angehalten und wieder fortgesetzt wer-
den.

Dieser Test prift nicht die Lampen einer eventuell eingebauten Lichtorgel.

Der Abbruch erfoigt mit Driicken der Taste "C".

Eingabe: P 155 H 0
Start des Anzeigentests
(Anzeige 2 zeigt kurzzeitig "F6" an)
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Tabelle 9: "Fehlercodes”

Anzeige magliche Ursachen MafAnahmen
1 2 3
Er 101 [EPROM-inhalt (CONTROL-UNIT) EPROM (IC2) tauschen.
gestort.
Er |10 | RAM (CONTROL-UNIT) defekt. RAM (IC3) austauschen. Anschliefiend alle Programmierung
ernsuern.
Er | 11 |RAM-Inhalt (CONTROL-UNIT} kurz-  [Keine MaBnahme erforderiich; Programm wird neu initialisiert.
26ilig gestbrt, Wenn haufiger, dann austauschen.
Er | 12 {RAM-Batterie lear. RAM (IC3) austauschen. Anschlieflend alle Programmisrung
emsuern.
Er |20 [Fehier bei Programmuberprifung nach  [Keine MaBnahme erforderiich: Programm wird nau initialisiert,
Netz—Ein. Wenn hdufiger, CPU austauschen,
Pxxx | Er | 30 |Speicherinhalt ungilltig {CONTROL- Keine MaBnahme erforderiich, der angezeigte Befeh! wird auto—
UNIT). matisch neu initialisiert.
Poxx [ Er | 31 {Speicherinhalt ungoltig {CONTROL~ Angezeigten Befehl ausfithren, Warle neu programmisren.
UNIT) eder nicht programmiert.
Pxxx § Er | 40 |Preissinstellung faisch. Preiseinstellung Gberprifen, ggfs. neu programmieren.
Er [ 50 |MUnzanlage defekt; zuviel Kredit. Miinzanlage Gberprien.
Er | &x [Fehler am CD-Spieler. Einzelheiten sieha Er 60 bis Er 62.
Er | 60 {Kontakt zum CD—Spister unterbrochen, Verbindungskabel zur Decoderplatine tberprifen.
Keina Betriebsspannung fiir CD-Spieler |Sicherungen priifen.
oder Decodarpiatins.
Er |81 [GD-Spisler erkennt keine CD, CD uberpriten und ggls. austauschen. CD-Spieler (Laufwerk)
keine CD im CD-Halter, CD dafekt, oder Decodarplatine austauschen.
CD—Spieler defekt,
Er | 62 | Titel auf der CD nicht gefunden. CD dberpriifen,
Er |63 |Fehler wéhrend des Abspialens der CD. {Den CD-Spisler mit der CD auf Leichtgéngigkeit prifen,
Er |64 [Kontakt zum Wechsler, Verbindungskabel zum Wechsler und Steuerieitung tiberpriifen.
Sicherungen prafen,
Er | 70 |Abtauffehter in der Steuerung. Keine MaBnahme erfordedich.
Er | 71 {Fehler am CD-Wechsler. Wenn die Fehleranzeige nach 2 s wieder erlischt, konnte der
- Fehler autermatisch behoben werden,
74 Wenn nicht, wird bis zum Betétigen des Gehduseschalters, oder
bis zum néchsten "Netz-ein", keine weitere CD gespielt.
Er | 71 {Fehler beim Holen einer CD aus einem | Magazin mit CD-Trager besticken. Fluchtung von Magazin zu
Magazin (rechts oder links). Pickup Uberprifen und eventuell justieren. Greiferhebel auf
Funktion prifen.
Lichtschranke auf Funktion prifen sGrl und sGrR.
Er {72 Fehier beim Ablegen einer CD ins Maga- | Fluchtung von Magazin zu Pickup dberprifen und eventuall
zin, Fehler am Greiferhebel. justigren.
Greilerhebel auf Funktion prifen. Lichtschranke bzw. auf Funktion
‘ prifen sGrt und sGrR.
Er | 73 |Fehler beim Verfahren des Lift. Litt und Greilerhebet auf Verklemmung untersuchen. Lichtschranke
Keine Abspietung maglich. {Antriebsrad) auf Funktion und komrekte Justage prifen, siehe
auch Er 71.
Er | 74 |Endposition von Lift nicht korrekt. Lichtschranke auf Funktion und Justage proten sLift.
Keine Abspielung méglich.
Er | 80 [Kurzschiuf in Wallboxsignal—Leitung. WallboxanschiuB tbarprifen.
Er {8t |Fehler am Audioprozessor auf Bei haufigerem Auftreten IC1 = TDA4390 tauschen.
LP CENTRALEINHEIT
Er |90 iTitelanzeigs nicht mehr funktionsfihig.
Drei Blackierungen in Folge. Blockierung bzw. Verkiemmung der Titeltréger in der Titelanzeige
beheban.
Er {01 B!ockiarupg wihrend Linksbewegung der | Dazu alle Titeltréiger bis zu den verkiemmien (blockierten)
Titelanzeige. herausnehmen.
Anschliaflend in korrekter Folge wiader einbauen.
Er |92 |Blockisrung wihrend Rechtsbewegung.
Er |93 |Blockisrung Titelanzeige, Stape! links.
Er | 94 |Blockierung Titelanzeige, Stapsl rechts.
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Weltere Testroutinen flr den Servicetechnlker
Test der Steuereinheit (Eingabstest "F8")

P156: Beim Eingabetest werden alle Eingabeports der Steuersinheit abgefragt und das Ergebnis in
einer Matrixinformation auf der Anzeige 3 dargestsl. Diese Funktion ist nur vom dafdr geschulten
Servicetechniker auszufihren, deshalb sind nihere Informationen nur im Servicehandbuch enthalten.

Uberpriifen der Justage des CD-Wechslers {"F8")

P157: Mit diesem Befehl kann der Servicetechniker die Justage der Steuerung des CD-Wechslers
tberpriifen. Bei diesem Test wird der CD-Wachsler Uber die Tastatur des Musikautormaten gesteuert.
Abhangig davon, ob eine CD auf dem Lift liegt oder nicht, werden verschiedene Funktionen ausge-
fihrt. Der Test dient auch zur Kontrolie der verschiedenen an den jeweiligen Endpositionen ange-
brachten Lichtschranken.

Einstellen dar Greifer—Referenz

P158: Mit diesem Befehl wird es dem Servicetechniker ermdglicht, mit Hilfe der Anzeige und Tastatur
des Musikautomaten die Einstellung der Greifer zu den CD-Trays zu justieren. Da diese Funktion nur
vom dafir geschulten Servicetechniker ausgefuhrt werden soll, sind ndhere Informationen nur im Ser-
vicehandbuch enthalten,

Einsteilen der Lift—-Referenz

P159: Mit diesem Befehl wird es dem Servicetechniker erméglicht, mit Hilfe der Anzeige und Tastatur
des Musikautomaten die Einstellung des Lift zu Justieren. Da diese Funktion nur vom dafiir geschulten
Servicetechniker ausgefthrt werden soli, sind néihere Informationen nur im Servicehandbuch enthal-
ten.
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15. Einlesen der CD~Titel in den Titelspeicher P160 bis 163

Die Gruppe P16x dient zum Integrieren von CDs, durch Einlesen der Titelzahlen in den Speicher des
Musikautomaten.

P160: Einlesen der Titelanzahlen aller Cbs

HINWEIS: Nach Neubestackung unbedingt durchfdhren!

Nach Aufruf dieses Befehls untersucht der Musikautomat alle CD-Magazine bis zu der in P042 pro-
grammierten Anzahl CD's. Dabei liest er jeweils die zu einer GD gehtrende Titelanzahl in den Titel-
speicher. Dieser Befehl wird z.B. bei der Erstbestlickung aufgerufen, oder wenn mehrere CDs erneu-
ert wurden,

Die Anzahl Titel von jeder bestlickten CD wird in den Thtelspeicher geladen. Gleichzeitig findet eine
Anzeige der ermittelten Werte statt.

Die Titelzahlen werden ebentalis bei jedem normalen Abspielen einer CD eingslesen.

Eingabe: P 160 H 0
2.8, wurde ermittelt: CDO1 hat 24 Titel

P161: Einlesen der Titelanzahl einer CD

Nach Aufruf des Befehls und Eingabe der Nummer giner neu bestiickten CD wird deren Titelanzaht
ermittelt und in den Titelspeicher geladen. Die Titelzahlen werden ebentalls bei jedem normalen Ab-
spielen einer CD eingelesen.Diese Funktion entspricht, bei Angabe einer nicht bestiickten CD, dem
Léschen eines Einzeleintrags.

Eingabe: P 161 H nnH
67 H z.B.=CD-Nr. 67:

P162: Auslesen aller Titelspeicher

Nach Aufruf dieses Befehls und Eingabe einer entsprechenden Kenn—Nummer wird die jeweilige Titel-
zahlinformation ausgelesen:
0: Anzaht der Titel von CD-Nr. 01
1: weiterschalten zur néchsten CD-Nr.
2: zuritickschalten auf vorherige CD-NIr,
3: Anzahl der Titel einer beliebigen CD

Bei P162,3 ist die Eingabe der zweistelligen CD-Nr. mit Driicken der Taste "H” zu bestatigen.

P163: Loschen afier Eintrége im Titelspeicher

Die Eintrage im Titelspeicher werden auf den Wert 1 gesetzt. Damit sind alle CD-Titel geléscht, aber
die Musikbox kann weiterhin auf die CD-Facher zugreifen, die Funktion der Musikbox bleibt also er-
. halten, Wird anschlieBend die Musikbox neu bestiickt, und der Befeh! P160 durchgefahrt, dann ist
sichergestell, das alle Titel neu gespeichert werden. Die Léschiunktion ist durch Dritcken der Taste
"H" zu bestétigen.

Eingabe: P 163 H 0H

Nach Entnahme der CD muB auch das CD~-Cover der Titelanzeige entnommen werden.
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15.1. Umschalten der Signalquellen P164

P164: Umschalten der Signalquellen

Zu Testzwecken kdnnen im Musikautomaten die verschiedenen Signaleingéinge fiir die drei vorgese-
henen Signaiquellen umgeschaltet werden. Dies geschieht mit dem Befehl P164 durch Eingabe unter-
schiedlicher Kenn—Nummern:

0 Keine Signalquelle aktiv, Mute (Stummschaliung des Verstarkers)

1: CD-Wechsler ist Signaiquelle

2: Ein Tonbandgerét ist Signalquelle

3 Ein Mikrofon ist Signalquslle

Diese "manuelle” Umschaltung erfoigt im normalen Spielbetrieb automatisch je nach eingeschatteter
Signalquelle.

Eingabe: P 164 H nH _
2H z.B. fir Tonbandgerét:
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